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A és vizualis ,,kibontasaban” sok eredmény ho-
zott, ugyanakkor tobb dologban is kételyeket éb-
resztett. A kutatasokhoz, (mi)targy elemzésekhez
kapcsolodo interdiszeiplinaris vizsgalatok hasz-
nossaga nem kérdés mar, ugyanakkor a tudoma-
nyos eredmények kozérthetdségének igénye nem
mindig indokolhatd. A tudomany a szakemberek
szamara olvashatd, azonban szélesebb korben ki-
allitdsok, ismeretterjeszté muivek keretében sziik-
séges a publikum szdmara is felfoghato interpreta-
ci6 kozértheté bemutatasa. Kissé mas a helyzet az
épitészethez kapcsolodo virtualis rekonstrukcidok
tekintetében. Itt kevesen tekintik ezt tudomanyos
munkénak, ha ugy tetszik: interdiszciplinaris fel-
adatnak, sokkal inkabb egyfajta esztétizalo, csak a
latvanyra koncentralo — és emiatt tudomanyosan
nem hiteles — ,,jatékot” latnak a munka eredmé-
nyeként.

Az els6, szamitdgép segitségével generalt épi-
tészeti latvanytervek és torténeti rekonstrukciok a
‘90-es évek elején jelentek meg, ekkor a megfeleld
szoftveres hattér mar rendelkezésre allt. A kezdeti,
ugynevezett drotvazas perspektivak, axonometri-
ak helyét gyorsan, szinte néhany év alatt atvették a
mar valdsaghiinek hatd anyagokkal operald, valos
fényviszonyokat mutato latvanyok — a fejlesztések
nyoman e technologia mar a ‘90-es évek masodik
felére elérhetd volt. Az elképzeléseknek csupén a
szamitégépek kapacitdsa szabott hatart, egy-egy
jobb felbontasu képre jo fél napot biztosan kellett
varni. Furcsa modon az eltelt majd 15 év alapjai-
ban nem valtoztatta meg, illetve nem bdvitette ki a
lehetdségeinket, de természetszerileg minden
szebb és kifinomultabb lett, mind technikai, mind
pedig esztétikai értelemben.

Korunk informaciééhsége a torténelem interp-
retaciojat is kényszerpalyara allitotta. A torténelmi
ihletettségli, illetve fantasy-filmek vizualis vilaga
egyre naturalisztikusabban, professzionalisabban
abrazolja a letint kor vilagat, idével ezt a felfogast
a ,,tudomanyos igényt” filmek, illusztraciok, kial-
litasi installaciok is a magukéva tették. Igen nagy
azonban a kiilonbség egy torténelmi kalandfilm
latvanyvilaga és a tudomany vizualizacidja kdzott.
A film azért késziil, hogy egy sokszor végtelentil
szubjektiv és ,kitalalt” narraciot keretbe foglaljon,

a tudomanynak viszont a ,,mese” hataran meg kel-
lene allnia. Ugy tiinik, hogy az épitészeti rekonst-
rukciok tekintetében igen sokszor nem tudjuk — ta-
lan nem is akarjuk — szétvalasztani a tudomanyos-
sag és a fantazia vilagat. Egy adott épitészeti kon-
textus elemzése soran ugyanugy a koncepcio ré-
szét képezi az adott egyiittes ,,rekonstrualhatosa-
ganak” vizsgalata, és a rekonstrukcio tekintetében
a konkrét cél meghatarozasa. Az adott rom, vagy
csupan az alaprajz korszaktol fiiggden sok min-
dent determinal. Egy romai alaprajz esetében haj-
lamosak vagyunk régton szinte mindent tudni az
egykori épiiletrdl, jollehet birodalomszerte bizo-
nyos épiilettipusokbol alig maradt fenn néhany, a
javat eleve rekonstrukciokbol ismerjiik. fgy van ez
példaul a rémai katonai létesitmények esetében,
ahol fennmaradt épiiletek néhany védmirészleten
¢és kapuzaton kivil tulajdonképpen nincsenek.
Hajlamosak vagyunk azt is hinni, hogy a rémai
épitészet torvényszeriiségei — példaul a vitruviusi
elvek, aranyrendszerek — rogton egyértelmii és
kétségtelen megoldast adnak rekonstrukcios kér-
désekben. Ezzel kapcsolatban érdemes megnézni
a szakirodalom azon kevés hivatkozasat, ahol ele-
ve fennallo emléken probajak igazolni az ardnytan
Osszefiiggéseit. A késébbi, kozépkori emlékek
tekintetében annyira sem ,.egyszeri” a helyzet,
mint a ,,szerkeszthet6” romai emlékanyagnal. Szo
nincs tipustervekrdl, illetve a fennmaradt egyiitte-
sek is igen valtozatos képet mutatnak. Igy a sza-
balyszerliség és a hivatkozott anal6giak mogé nem
bujhatunk...

1) Vasaros Zsolt DLA, épitész, a BME Epitészmérnoki Karanak egyetemi docense.
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Egy munkafolyamat soran véleményem szerint
igen fontos latni, hogy mibdl, kinek és milyen cél-
lal késziil a 3D-rekonstrukcio. A torténelmi jaték-
filmek vildga — amit nevezziink inkdbb diszletnek
— eleve meghataroz egy bizonyos vizualis szintet,
amely ett6l még lehet akéar tudomanyos alapossagu
is, bar az ritkan ,,elég nagyszabasu”. A diszlet és a
tudomanyos igényli rekonstrukcid kozott oridsi a
skala, ennek behatarolasa a kiindulasi alapadatok
és a célok megfogalmazasaval lehetséges. Ugyan-
akkor le kell szogezziik, hogy nem lehet kanont
vagy szabalyrendszert kidolgozni a virtualis re-
konstrukcidk vilagara, mint ahogy ez lehetetlen a
valdsagban is a miiemléki helyreallitasok, bemuta-
tasok tekintetében. Minden helyzet és eset mas.
Mas a kiindulasi adat, amely szerencsés esetben
nem csupan alaprajz vagy annak részlete(i), hanem
fennalld maradvanyok, esetleg kortars vagy ké-
s6bbi abrazolasok, illetéleg rekonstrukcios elkép-
zelés(ek). A kiindulasi adat a célok fliggvényében
lényegében befolyasolja az eredményt. A cél meg-
hatarozasa el is donti a rekonstrukcid karakterét,
ha ugy tetszik: determinalja a vizualis vilagat.
Amennyiben kiindulési adatként csak az alaprajzi
rendszer egésze vagy kiegészithetd részletei allnak
rendelkezésre, és analogiak, elméleti 0sszefliggé-
sek segitségével a teljes felmend struktira rekonst-
rukciéra szorul, ez nagyjabol a diszlet, jobban
mondva a virtualis diszlet kategéridba sorolhato.
Ha az a cél, hogy a jelenlegi tudasszintiinkon, az
adatok alapjan megjelenitsiink egy adott stilust
emléket, és ez ettdl még tudomanyos alapti is lehet,
akkor ez rendben van. Ugyanakkor a megjelenitett
rekonstrukcio ettél még nem az adott emlék 3D-re-
konstrukcidja, még csak nem is a legvalosziniibb
elképzelés, hanem a meglévo adatok alapjan el-
képzelt épiilet. A hatarok egyértelmiinek tiinnek, a
valésagban azonban nem azok. Ne felejtsiik el,
hogy a mliemlékvédelemhez hasonloan az anasty-
losis-on kiviil nincs mas biztositék a hiteles re-
konstrukcidra.
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A virtualis rekonstrukciok értelme és célja igen
sokféle lehet. A fentiekben mar emlitett stil-diszlet
kategoria tobb célt is szolgalhat, a filmeken kiviil
tudomanyos szerepe is van, ha egyfajta onmérsék-
lettel gondolkodunk a megoldéasokrol. A historiz-
mus idején az épitészhallgatoknak kotelezd volt
,,Stilben tervezni”, ennek értelme az adott korstilus
formavilagaban, szerkesztési modszereiben valod
jartassag megszerzése volt. 3D-rekonstrukciok ké-
szitésében jartassagot bizonyara ugy lehet a leg-
alaposabban megszerezni, ha a sziikséges szakiro-
dalmi ismeretek mellett az adott kor tervezési, épi-
tészeti Osszefiiggéseit is ismeri valaki. Ez az esz-
kozkészlet nélkiilozhetetlen ahhoz, hogy visszafogott,
didaktikus, az adott adatokhoz és a célhoz mérten ara-
nyos megoldast valasszon a szakember. A megfeleld
szaktudas €s az alapvetd kompetencidk hidnya nem
segiti a megfeleld megoldas kiérlelését.

Szerencsére a virtualis kdrnyezet egy joval ko-
tetlenebb vilagot jelent a miiemlékek valos problé-
mainal. A virtudlis rekonstrukciok sok esetben
pontosan olyan emlékek megjelenitését tlizik ki
célul, amelyek valds bemutatasa, egyaltalan az
adott maradvany megkozelitése problémakba iit-
kozik. Ez rogton egy szimpatikus alapallas is lehet,
miszerint jelenitsik meg azon miemlékeinket
3D-ben, amelyek erre a valésagban nem alkalma-
sak. Ennek tobb oka is lehet a fizikai megkdzelité-
sen tal. Vannak esetek, amikor az adott emlék tel-
jesen elpusztult, de 1éteznek abrazolasok, felméré-
sek, ilyen esetben indokolt lehet egy megjelenités.
Maskor egy adott, példaul romszerti bemutatas
nincs ardnyban az adott helyben rejl6 lehetdségek-
kel, szamos tudomanyos kérdés sem valaszolhato
meg legalabb elvi szintli modellek nélkiil. Talan ez
lehet az egyik legfontosabb feladata a virtualis re-
konstrukcidk kdrének, ahol modellkérnyezetet te-
remtiink a térbeli Osszefliggések vizsgalatahoz,
majd a leirasahoz. Az épitészeti maradvanyok kore
sok esetben egészen mas, mint egy régészeti
leletcsoporté. Egy részben vagy egészében elpusz-



tult épiilet maradva-
nyai jollehet kirajzol-
hatjak az alaprajzot,
tovabba a falmagas-
sagok tekintetében is
adhatnak irdnymuta-
tast, ugyanakkor kva-
zi anastylosis jellegii
rekonstrukciora igen
ritkan keriilhet sor.
A leir6 jellegli miiis-
mertetés egy rom és
annak részei tekinte-
tében nem mukddik, illetve nem lehet teljes kor.
Amennyiben a szerz6 nem vallalkozik az épiilet-
egyiittes térstruktirajanak elvi szintli modellezé-
sére sem, ekkor megkérddjelezhetd a kutatas, illet-
ve a tudomanyos alapallas célja, hogy az adatok
rogzitésén tal miért nem vallalkozik azok interpre-

Minthogy egy sirlelet esetében a kronologiai
besorolas ¢€s tipologiai elemzés mellett az egykori
viselet és életmdd rekonstrukcidja ma mar alapve-
t0, az épitészeti maradvanyok esetében sem keriil-
hetd meg legalabb az elvi szintii elképzelés. Ebben
igen nagy szerep harulhat a virtudlis vilagra, amely
avatott szakemberek kezében tarstudomannya
avanzsalodik, amennyiben az eszkoztar €s a meg-
jelenités aranyos a felvetéssel. Kiilonosen érdekes
a szamitogéppel segitett rekonstrukciok alkalma-
zasa azon esetekben, amikor ez 2D-ben gyakorlati-
lag nem lehetséges. Gondoljunk csak példaul a go-
tikus térgorbe-boltozat rekonstrukcidjara, amely-
bél a legfontosabb elemek — boltvall, csomdpon-
tok — rendelkezésre allnak. Itt a virtudlis térben

megfelel6 munkahi-
potézis és szakisme-
ret segitségével igen
gyorsan tesztelhe-
tok és igazolhatok a
geometriai alapve-
tések, irott szoveg-
ként, elméletben
vizsgalva azonban
kizart, hogy ez le-
hetséges. A modszer
alternativak megje-
lenitését is lehet6vé
teszi, mind a térbeli rekonstrukcios felvetések,
mind pedig a megjelenités modja tekintetében.
Egy ismeretterjesztdé célu rekonstrukcional sok
esetben ,,nem Uszhatjuk meg” az anyagszerii ¢és
szines abrazoldst, még ha errdl tudunk is a legke-
vesebbet. A szigorian tudomanyos célokat szolga-
16 megjelenitések sokszor szikarak és egyszertiek,
ott a cél egyértelmiien az adott informéacio kozlése,
igazolasa.

Ugy vélhetjiik, hogy a szamitogéppel segitett
vilag megoldast kinal talan miemlékvédelmiink
vagy tudomanyos felfogasunk, munkaink legége-
tobb problémainak kezelésére is. De ez sajnos nem
igy van. A szamitogép egy eszkoz, és aki azt keze-
li, szakember. Mindkett6 egyiitt egy korszert, be-
valt algoritmus, amely jo irdnyitassal ¢s kompeten-
ciaval valoéban sok mindent el6bbre vihet az abra-
zolas, megjelenités, rekonstrukcio és interpretacio
korében. Korunk vizualis latvanyvilaga megkove-
megfeleld distinkciot is kivan a hasznalok és fel-
hasznalok részérdl is.
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